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Comment imprimer en 3D au lycée ? 
 

Lancer le logiciel Créality, confirmer que nous 

sommes en Europe. 

 

 

 

Choisir ensuite de vous connecter en VLAN 

avec l’une de nos imprimantes 

 

Cliquer ensuite sur Se 

connecter via IP 
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Compléter l’adresse IP de la première machine dans le masque qui vient ensuite : 

 

Ignorer toutes les étapes suivantes jusqu’à obtenir cet écran (passer ou sauter). 

 

Cliquer sur l’onglet Appareil. 

10 

 

121 

 

59 

 

179 
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Ajouter les deux autres imprimantes pour les adresses suivantes en cliquant sur manuel Ajouter : 

10.121.59.178 10.121.59.181 

 

On obtient la configuration ci-dessous, avec la possibilité de faire un double clic sur chaque 

imprimante pour avoir l’état des impressions grâce à la caméra en visualisant avec cet icone :  

 

On voit par exemple que sur la K1 max, il n’y a pas d’impression en cours. 

Choisir l’imprimante qui soit disponible (pas d’impression dessus) et qui dispose de suffisamment de 

fil à priori. 

Importer le fichier Parc qui est disponible sur le site dfichot.fr/1sti2d/IT activité/bloc lumineux. 

Revenir sur l’onglet Préparer puis cliquer sur « Fichier, importer » 

 

Vérifier que les deux types d’imprimantes soient désormais disponibles, puis en choisir une, en 

cohérence avec votre choix précédent.
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Cliquer sur  et importer votre fichier STL (fichier préalablement enregistré sur Inventor en 

utilisant, Fichier, exporter, fichier CAO, en prenant bien soin de vous assurer dans les options de 

l’extension STL que vous êtes dans la meilleure définition possible). 

Cliquer ensuite sur Découper le plateau 

Vérifier le temps et la 

quantité de matière ici. 

Si vous avez des doutes 

sur l’impression, vérifier 

les dépôts avec 

l’ascenseur ici. 

 

Enfin, envoyer le fichier 

sur la machine ici. 

 

 

 

 

 

Décocher la 

calibration 

ici. 

 

Si la caméra 

montre 

toujours un 

plateau libre 

et sans 

mouvement, 

cliquer sur 

commencer 

à imprimer 

puis sur 

d’accord 

Vérifier via la caméra ou directement que les premiers millimètres se déroulent bien. 

 


